Malen und Zeichnen

1. Male ohne Vorlage ein Tier in den richtigen Farben und Proportionen.

2. Zeichne einen zylinderformigen und einen rechteckigen Gegenstand (Korper) von
schrig oben gesehen (in kurzem Abstand vom Auge), so dass man jeweils die
Perspektive mit Licht und Schatten sieht.

. Zeichne eine Landschaft aus deiner Umgebung.

. Entwirf nach einem beliebigen Motiv ein originelles Muster in Farbe. Erklire seine
Verwendungsmoglichkeit.

. Erklire folgende Verfahren:
- Radierung

- Linolschnitt

- Stich

- Batik

6. Male in Farbe einen Zweig mit Bliiten und Blattern.

7. Male eine Szene im Freien mit Wasser- oder Olfarben
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